Положение о Квест-игре «В поисках утраченного времени»
1. Общие положения

1.1. Квест-игра «В поисках утраченного времени» (далее – Квест-игра) проводится в рамках Всероссийской акции «Библионочь» (Далее - Акция) 25 апреля 2014 года.

1.2. Организатор Квест-игры – государственное бюджетное учреждение культуры «Кемеровская областная научная библиотека им. В.Д. Федорова».
1.3. Общее руководство проведения Квест-игры осуществляет отдел прогнозирования и развития библиотечного дела Кемеровской областной научной библиотеки им. В.Д. Федорова.

2. Цели и задачи

2.1. Главной целью проведения Квест-игры является привлечение граждан к участию во Всероссийской акции «Библионочь».
2.2. Задачами Квест-игры как одного из мероприятий Акции являются:

· пропаганда и популяризация чтения и деятельности библиотек;

· повышение имиджа библиотек в глазах общества;

· формирование у граждан духовных ценностей.

3. Порядок проведения

3.1. Квест-игра проводится 25 апреля 2014 года с 18.30 до 22.30.
3.2. 25 апреля 2014 года в 22.30 в Кемеровской областной научной библиотеке им. В.Д. Федорова состоится подведение итогов и розыгрыш призов.

4. Условия участия

4.1. Участие в Квест-игре может принять любой гражданин России.
4.2. Для участия в розыгрыше призов необходимо заполнить купон, которой выдается участнику Квест-игры при сдаче трех изображений «деталей» (имитирующих детали часов) (далее – «детали»), найденных в соответствии с условиями Квест-игры.
4.3. Каждый участник должен: 

в организационном пункте Квест-игры получить «бейдж» с сюжетом игры, правилами, изображением деталей, которые нужно найти (организационный пункт «Квест-игра» будет располагаться на 2 этаже здания № 1)
найти «детали» при помощи подсказки-загадки или случайного обнаружения «детали» в помещениях библиотеки
сдать «детали» в организационный пункт
получить купон участника, заполнить его, одну из частей купона в свернутом виде опустить в импровизированный «лототрон» до 22:10, другую оставить себе и сохранить для участия в розыгрыше

присутствовать на розыгрыше.
4.4. Начать участие в Квест-игре можно с 18:30 до 21:30, в любой отрезок из названного времени. Каждый участник должен понимать, что предсказать, сколько времени потребуется ему на поиск «деталей», невозможно.
4.5. Часть «деталей» можно найти путем внимательного осмотра помещения библиотеки. При этом, «деталей» НЕ будет: на стеллажах с книгами, за картинами, под предметами, в цветочных горшках и т.п. «Детали» для случайного обнаружения будут находиться на открытом, досягаемом месте.
4.6. Детали будут распределяться по всем залам библиотеки, заявленным в программе Библионочи, поэтапно в течение всего времени, отведенного для Квест-игры.

5. Подведение итогов

5.1. По итогам Квест-игры 25 апреля в 22.30 в Кемеровской областной научной библиотеке им. В.Д. Федорова будут разыграны 2 электронные книги и другие ценные призы.
6. Контакты

6.1. Положение о Квест-игре, а также подробная информация о других мероприятиях Всероссийской акции «Библионочь» опубликованы на официальном сайте Кемеровской областной научной библиотеки им. В.Д. Федорова http://kemrsl.ru/
6.2. За дополнительной информацией обращаться в отдел прогнозирования и развития библиотечного дела Кемеровской областной научной библиотеки им. В.Д. Федорова по e-mail: met@kemrsl.ru или по тел. 44-18-68
